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DAS PROJEKT

Wir sind Studenten der Studiengdnge Kommunikationsdesign (KD) und
Software-Engineering (SE) der Hochschule fir Technik, Wirtschaft und = htwg-konstanz.de
Gestaltung (HTWG) Konstanz.

Wir haben uns zu Beginn dieses Sommersemesters flir das Hauptmo-
dul »Interface Design-Entwicklung eines Touch Tisches« entschieden.
Dieses Modul wird geleitet vom Studiengang Kommunikationsdesign, ver-
treten durch den Dekan Prof. Jo Wickert, Professor fur Interfacedesign
und den Dozenten fir digitale Produktion, Philipp Finkbeiner.



Aufgrund der Aktualitat interaktiver Oberflachen, hielt Jo Wickert die
Entwicklung eines Touch Tisches und eines Interfacedesigns fur ein ge-
eignetes Forschungsprojekt im Hauptstudium. Zudem kiimmern sich zwei
Studenten von Anfang an um die Verdéffentlichung und Dokumentation des
Projekts. Ein Blog wurde bereits eingerichtet. Diese Broschiire wird jede
Woche erscheinen und tber Fortschritte des Projekts berichten.

DAS ZIEL

Einen funktionstiichtigen Touch Tisch herzustellen, auf dem eine von uns
entwickelte Applikation lauft. Die Applikation sollte die Méglichkeiten des
Mediums ausschépfen, dem Puls der Zeit entsprechen und in ndherer Zu-
kunft anwendbar sein. Deswegen ist auch die Konzeption dieses Projek-
tes sehr wichtig und der Kontakt zu Konstanzer Firmen oder Unterneh-
men, die unser Endprodukt gut nutzen kénnten. Auf dem Einlageblatt er-
halten Sie genauere Auskunft daritber, wie auch Sie unser Projekt unter-
stitzen kénnten.

UNSER TOUCH TISCH

Wir wollen uns das Medium Touch Tisch selbst erarbeiten. Es gibt die
gunstige Variante, teure sensible Oberflachen mit Infrarot-Licht zu um-
gehen. Die glnstigste Infrarot-Lampe befindet sich momentan in der
Uberall kauflichen Wii Controler. Durch die eingebaute Bluetooth-Schnitt-
stelle ist auch der Anschluss an den Rechner méglich. Mit Hilfe verschie-
dener Programme werden die Informatiker die Verbindung zwischen Inf-
rarot-Lampe (Wii) und Rechner herzustellen. Auch ist unser Anspruch,
einen Software-Lésung fur Mac zu entwickeln.
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